Jeu de domino du GN 1
Matériel :

○ Jeu de 28 dominos : sur chaque domino, un nom à gauche et un déterminant à droite.
But du jeu :

Il s’agit d’un jeu de domino classique : à tour de rôle, les élèves doivent poser un domino soit d’un côté, soit de l’autre, en respectant l’accord en genre et en nombre entre le déterminant et le nom. 

Si un élève est dans l’impossibilité de poser un domino, il pioche et l’élève suivant joue.

Le gagnant est l’élève qui a posé le premier l’ensemble de ses dominos.
Objectifs pédagogiques :

( Repérer le genre et le nombre du déterminant et du nom.

( Faire correspondre le déterminant et le nom en termes de genre et de nombre.

Commentaires pédagogiques :
○ Il s’agit d’un jeu très simple, reprenant la base de l’accord au sein du GN.

○ Le choix des déterminants est varié et permet aux élèves de (re)voir la multiplicité des catégories de déterminants.
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